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บทนำ�
ค�ำแนะน�ำในการใช้หนังสือ
		  หนังสือเล่มนี้จะช่วยให้คุณได้ท�ำกิจกรรมร่วมกับเด็กๆ ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และการ

แก้ปัญหาของพวกเขา โดยคุณสามารถเลือกกิจกรรมให้ตรงตามความต้องการและความสามารถของ

เด็กๆ ได้ แต่คุณจะต้องมั่นใจว่า เด็กๆ มีความเข้าใจในภารกิจที่ตนเองต้องปฏิบัติตั้งแต่เริ่มอย่างชัดเจน

		  ในแต่ละกิจกรรมจะมีเนื้อหาทั้งหมดสองส่วน โดยในส่วนแรกจะเป็นภาพรวม รายละเอียด และ

ข้อมูลพื้นฐานที่จ�ำเป็นส�ำหรับคุณในการสอนให้เด็กๆ ปฏิบัติภารกิจ ส่วนที่สองจะเป็นภารกิจที่เด็กๆ จะ

ต้องปฏิบัติ

	 กิจกรรมในหนังสือเล่มนี ้จะช่วยให้เด็กๆ ได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ที ่ประกอบไปด้วย

					    	 จินตนาการ 
					    	 เป้าหมาย 
					    	 ความคิดริเริ ่ม 
					    	 การประเมินผล (เช่น เราบรรลุเป้าหมายแล้วหรือยัง ?)

	 ด้วยการจุดประกายทางความคิด และวิธีการแก้ไขปัญหาจากโจทย์และภารกิจต่างๆ ที่ก�ำหนดไว้

หนังสือเล่มนี้พิเศษอย่างไร ?

ขนาดของกลุ่ม
ที ่เหมาะสมกับภารกิจ

ระยะเวลาโดยประมาณ
สำ�หรับการปฏิบัติภารกิจ

ภารกิจที ่เด็กๆ ต้องปฏิบัติ
สรุปข้อแนะนำ�
เกี ่ยวกับภารกิจ

แนวทางในการกระตุ้น
ความคิดของเด็ก

ภารกิจพิเศษ จะเป็นกิจกรรม
เสริมภารกิจที ่เด็กๆ ได้ปฏิบัติ 
(ภารกิจพิเศษเหล่านี ้อาจจะ
ทำ�ให้ต้องใช้เวลาในการ
ปฏิบัติภารกิจเพิ ่มมากขึ ้น
จากระยะเวลาที ่ระบุไว้
ทางด้านบน)

กังหัน

หมุน

แกน

ขึ้นและลง

ภารกิจ

ให้น้องๆ ออกแบบ “หุ่นไล่กาจอมพลัง” ที่จะช่วยขับไล่อีกาจากทุ่งนาของคุณป้ามารี 
และกำ�หนดตำ�แหน่งของหุ่นไล่กาจอมพลังในทุ่งนาของคุณป้ามารีด้วย

สิ่งที่น้องๆ จะต้องพิจารณา

	 	 อีกากลัวเสียงดัง (ยิ่งดังก็ยิ่งดี และยิ่งมีเสียง	 	  	อีกากลัวการเคลื่อนไหว	 	 	 	
	 	 หลายแบบก็ยิ่งทำ�ให้อีกากลัวได้มากขึ้น)		   	พลังงานลม และพลังงานน้ำ�สามารถ
	 	 อีกากลัววัตถุแวววาว และสะท้อนแสง  	 		 	ทำ�ให้สิ่งของเคลื่อนไหวได้	 	
	 	 อีกามักจะหลีกเลี่ยงมนุษย์ หรือสัตว์ขนาดใหญ่ 		
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ท�ำไมความคิดสร้างสรรค์ถึงมีความส�ำคัญ ?

								        การเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็กๆ จะช่วยให้เด็กสามารถ :

						     	 พัฒนาทักษะส�ำหรับการด�ำเนินชีวิตเมื่อเติบโตขึ้น

						     	 พัฒนาความสามารถพิเศษเฉพาะตัว

						     	 เสริมสร้างความภาคภูมิใจในตนเอง แรงจูงใจ และความส�ำเร็จ

กิจกรรมในหนังสือเล่มนี้จะสามารถพัฒนา และส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ให้เด็กๆ สามารถเป็น 
“เด็กช่างคิดช่างจินตนาการ” ตามที่แสดงไว้ในแผนภาพทางด้านล่างนี้

เปิดรับแนวความคิดใหม่ๆ

เก่
งเร

ื่อง
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า

เพ
รา

ะร
ู้จัก

คิด
อย

่าง
อิส

ระ

เด็ก
ช่างคิด
ช่าง

จินตนาการ

ตื่น
เต้
น 

แล
ะส
นุก

สน
าน

กับ
สิ่ง

ท้า
ทา
ย

เชื ่อว่า
สิ ่งต่า

งๆ ม
ีวิธี

สร้าง
ได้มา

กกว่า
 1 วิธ

ี

ตั ้งคำ�ถาม

เชื ่อว่าทุกสิ ่งสามารถ
พัฒนาให้ดีขึ ้นได้รู ้จ ักจินตนาการถึง

สิ ่งที ่เป็นไปได้

มีแ
รง
จูง
ใจ

กล้าแสดงความคิด

ของตน

ชื ่น
ชอบ

การ
ค้น
คว้า

หาแ
นวค

ิดให
ม่ๆ

ชอบรับ
ฟัง

ความค
ิดเห็นผ

ู้อื ่น 

มั ่นใจที ่จะเสนอความคิด

ของตนเอง และกล้าที ่จะ

ทดลองแนวความคิดต่างๆ 
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หุบเขากินค
น

ภารกิจ
สร้างป้ายจราจรเพื่อเตือนภัยนักเดินทางที่จะเข้าไปในหุบเขากินคน

หุบเขากินคน

ข้อแนะน�ำเกี่ยวกับภารกิจ	 	

ป้ายเตือน : ส่วนใหญ่จะเป็นป้าย
รูปสี่เหลี่ยม มีพื้นสีเหลือง เส้นขอบ
สีดำ� สัญลักษณ์สีดำ� ใช้ในการแจ้ง
ให้ทราบว่ามีอะไรอยู่ข้างหน้า

ป้ายบังคับ	:	ส่วนใหญ่จะเป็นป้าย
รูปวงกลม มีพื้นสีขาว เส้นขอบสีแดง 
สัญลักษณ์สีดำ� ใช้กำ�หนดสิ่งที ่ต้อง
ปฏิบัติตามอย่างเคร่งครัด

ป้ายแนะนำ� : จะเป็นป้ายที่
ให้ข้อมูลต่างๆ ในการเดินทาง 

	 	 เริ่มต้นภารกิจโดยการทบทวนลักษณะของป้ายจราจรกับเด็กๆ ว่า ลักษณะของป้ายจราจร

นั้นจะต้องเรียบง่าย ชัดเจน และใช้ตัวอักษรน้อยหรือไม่ใช้ตัวอักษรเลย จากนั้นให้คุณอธิบาย

รูปแบบของป้ายจราจร  ดังนี้ 

	 	 จากนั้นให้เด็กๆ ดูแผนที่หุบเขากินคนแล้วให้พวกเขาก�ำหนดป้ายจราจรที่จะช่วยนักเดิน

ทางให้เดินทางได้อย่างปลอดภัยตั้งแต่จุดเริ่มต้น (ด้านล่างซ้าย) ไปจนถึงที่หมายปลายทาง 

(ด้านบนซ้าย) (คุณอาจให้เด็กๆ ปรับเปลี่ยนสัญลักษณ์ของป้ายจราจรไปตามสิ่งที่นักเดินทางจะ

ได้พบเจอ เช่น สัญลักษณ์ของภูติจิ๋ว และเหล่าแมลง เป็นต้น) โดยคุณควรให้เด็กๆ ใส่ตัวเลข

ลงในแผนที่ตรงจุดที่พวกเขาคิดว่าควรจะมีป้ายจราจร และย�้ำว่าป้ายจราจรจะต้องติดไว้ก่อนที่

นักเดินทางจะเผชิญอันตราย  หรือก่อนที่จะเจออุปสรรคที่จะเกิดขึ้นเท่านั้น ! 

เด็กๆ สามารถ :

		 	 เขียนใบปลิวเตือนภัยเพื่อแจกให้กับนักเดินทางในหุบเขากินคน
		 	 บรรยายการเดินทางในหุบเขากินคน
		 	 ออกแบบโปสเตอร์ หรือใบปลิวเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวที่หุบเขากินคน
		 	 ทำ�รายการสิ่งที่ต้องปรับปรุงเพื่อให้หุบเขากินคนกลายเป็นสถานที่ท่องเที่ยวที่ปลอดภัย 

ภารกิจพ ิเศษ

ระยะเวลาที ่ใช้ปฏิบัติภารกิจ : 1 ชั ่วโมง
จำ�นวนผู ้เข ้าร่วมภารกิจ : 1 คน
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จุดหมายปลายทาง

นี่คือแผนที่ของหุบเขากินคนที่นักเดินทางมากมายมุ่งหน้ามาเพื่อชื่นชม
ความงามของธรรมชาติ แต่เส้นทางของหุบเขากินคนก็เต็มไปด้วยอันตราย

และอุปสรรคนานัปการ

หุบเขากินคน

ถ้ำ�มังกรพ่นไฟ

หมอกมายา
(สามารถเกิดขึ้นและ
หายไปได้ในทันที)

ขนนกร่อนลม 
(นักเดินทางสามารถ
ผ่านไปได้ ถ้ามี
ความระมัดระวัง)

หลุมมรณะ

ทางคดเคี้ยวบน
ภูเขาสูงชัน

 ทุ่งตัวคามีป 
(ขอเตือนไว้ว่าพวกมันเตะหนัก !)

ภารกิจ

ให้น้องๆ ออกแบบป้ายจราจรเพื่อเตือนภัย
นักเดินทางที่จะเข้าไปในหุบเขากินคน

(นักเดินทาง
ทุกคนต้อง
หยุดชม)ทางแคบ

ดอก
ไม้ยักษ ์แสนสวย 

โคล
นถล่ม

จุดชมวิวบนเนินเขา

ทรายดูด 
(จะผ่านไปได้ก็ต่อเมื่อขับรถด้วยความเร็วสูง)

จุดพักรับประทานอาหาร 
(จะถูกฝูงแมลงโจมตีเป็นระยะๆ)

ในบางครั้งเจ้าภูติจิ ๋วก็จะพุ่งตัว
ออกมาตามถนนเส้นนี้และใช้

วงเวียนเป็นสนามเด็กเล่นอยู่เสมอ

ทุ่ง
หนามแหลม

ประตู

ประตู

หน้าผาสูงช ั น

จุดเริ่มต้น
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	 	 นอกจากนี้ ให้เด็กๆ หาวิธีการน�ำหุ่นไล่กาของพวกเขาไปใช้ในทุ่งนาให้เกิดผลมากที่สุด ไม่ว่าจะ

เป็นต�ำแหน่งในการติดตั้งหุ ่นไล่กา การติดตั้งอุปกรณ์เสริมต่างๆ ตามทุ ่งนา หรือแม้แต่การใช้กังหัน

สูงที่มีรูปภาพคนติดอยู ่ ! โดยเด็กๆ จะต้องพิจารณาวิธีการน�ำไปใช้ให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมที่

ประกอบไปด้วยล�ำธาร พื้นที่ลาดเอียงของทุ่งนา บ้านพัก ถนนที่พลุกพล่าน ทุ ่งเลี้ยงวัว และแนวพุ่มไม้

	 	 ให้เด็กๆ วาดรายละเอียดของหุ่นไล่กาที่พวกเขาออกแบบ และเขียนอธิบายการท�ำงานของส่วน

ประกอบแต่ละส่วนให้ชัดเจน  พร้อมทั้งสร้างคู ่มือ หรือเอกสารการใช้งานด้วย

ระยะเวลาที่ใช้ปฏิบัติภารกิจ : 1 ชั่วโมง
จ�ำนวนผู ้เข ้าร่วมภารกิจ : 1 คน

ภารกิจ
ออกแบบ “หุ่นไล่กาจอมพลัง” เพื่อขับไล่ฝูงอีกาจากทุ่งนา

ของคุณป้ามารี

หุ่นไล่กาจอมพลัง

กังหัน

หมุน

แกน

ขึ้นและลง

ถูกลมพัด

	 	 จากนั้นคุณควรอธิบายให้เด็กๆ ได้ทราบถึงทิศทางการเคลื่อนไหวที่เกิดจากพลังงาน

ลม เช่น การหมุนของกังหัน หรือลักษณะการแกว่งของวัตถุ (เช่น การแกว่งชิงช้า) การ
กระพือขึ้น–ลง แบบปีกนก การส่ายไปมา รวมไปถึงเสียงที่สามารถเกิดขึ้นได้จาก

การเคลื่อนไหวเหล่านี้ โดยคุณสามารถใช้แผนภาพด้านล่างประกอบการอธิบาย

เพื่อช่วยให้เด็กๆ เห็นภาพได้ง่ายยิ่งขึ้น

ข้อแนะน�ำเกี่ยวกับภารกิจ	 	

	 	 ให้คุณอธิบายรายละเอียดของภารกิจที่เด็กๆ จะต้องปฏิบัติ โดยเน้นให้พวกเขาคิดออกแบบ

รูปลักษณ์ หรือเทคนิคที่จะใช้สร้างหุ ่นไล่กา

เด็กๆ สามารถ :
		 	 แสดงบทบาทสมมติเป็น “พนักงานขายหุ่นไล่กา” และพยายามขายหุ่นไล่กาของตนเองให้กับ
คุณป้ามารี โดยเด็กๆ จะต้องอธิบายถึงส่วนประกอบทั้งหมดของหุ่นไล่กาที่สามารถใช้งานได้อย่างมี
ประสิทธิผล หลังจากที่เด็กๆ ได้เสนอหุ่นไล่กาของตนเองแล้ว ก็ให้คุณหรือผู้ที่ร่วมฟังตัดสินใจว่าจะ
เลือกหุ่นไล่กาที่เด็กๆ นำ�เสนอหรือไม่ พร้อมให้เหตุผล

ภารกิจพ ิเศษ
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	 ป้ามารีกำ�ลังประสบปัญหาร้ายแรงจากอีกา ! 
ทุกครั้งที่คุณป้ามารีหว่านเมล็ดพันธุ์ข้าวลงไปใน
ทุง่นา ฝงูอกีานบัรอ้ยตวักจ็ะโฉบลงมากนิเมลด็พนัธุ์
ข้าวของเธอจนเกือบหมด ทำ�ให้คุณป้ามารีต้อง
หว่านเมล็ดพันธุ์ข้าวจำ�นวนมหาศาล
เพื่อให้ได้ผลผลิตเต็มทุ่งนาทุกปี 
แต่ ในปีนี้คุณป้ามารีจะไม่ยอม
ให้อีกามากินเมล็ดพันธุ์ข้าว
ของเธออีกแล้ว เธอจึง
อยากจะขอให้น้องๆ 
ช่วยกันทำ�หุ่นไล่กา
ให้กับเธอ

หุ่นไล่กาจอมพลัง

 ทุ่งนาของคุณป้ามารี

จุดต่ำ�สุด
ของทุ่ง

ทิศทางลม

ทุ่งเลี้ยงวัว
บ้านพักริมนา
ของคุณป้ามารี

จุดสูงสุด
ของทุ่ง
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ลำ ำธารไหลเชี่ยว

ภารกิจ

ให้น้องๆ ออกแบบ “หุ่นไล่กาจอมพลัง” ที่จะช่วยขับไล่อีกาจากทุ่งนาของคุณป้ามารี 
และก�ำหนดต�ำแหน่งของหุ่นไล่กาจอมพลังในทุ่งนาของคุณป้ามารีด้วย

สิ่งที่น้องๆ จะต้องพิจารณา
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